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BASES CMAT BASICA 2017

CUARTO, QUINTO Y SEXTO BASICOS

1. De la Competencia

1.1.- El Campeonato Escolar de Matematica (CMAT), en los niveles de cuartos, quintos y
sextos basicos, es una competencia en la que se enfrentan distintos equipos hasta culminar
con los dieciséis primeros lugares de cada nivel. La competencia tendrd dos fases
clasificatorias y una fase final.

1.2.- Se invitard a participar en el CMAT para 4°, 5° y 6° a los colegios que estan
participando en el CMAT Media 2017 y a los colegios que participaron en el CMAT
Basica 2016. En caso de quedar vacantes no cubiertas, con el procedimiento anterior,
podran inscribirse nuevos colegios los que deberan postular y se dara preferencia a colegios
subvencionados por el Estado.

1.3.- Se inscribira hasta 90 equipos en cada nivel. Cada equipo inscrito en la primera etapa
estara compuesto por cinco alumnos.

1.4.- En la primera fase clasificatoria cada equipo jugard SEIS partidos. Los equipos que
tengan los mejores 32 resultados clasificaran para la segunda fase clasificatoria, tanto en
cuarto, quinto como en sexto basico.

1.5.- Los 32 equipos clasificados para la segunda fase formaran, via sorteo, ocho grupos de
cuatro equipos y se enfrentaran, en un solo dia, a los otros tres. Clasificaran para la fase
final los dos equipos de mejor resultado en cada grupo. En consecuencia, 16 equipos
clasificaran a la fase final.

1.6.- Se realizara un sorteo, con los 16 equipos clasificados, para formar cuatro grupos de
cuatro equipos cada uno. Cada equipo jugard tres partidos, en una sola fecha, contra los
otros tres equipos del grupo. Los dos primeros lugares de cada grupo formardn los grupos
A y B via sorteo; los equipos que quedaron terceros y cuartos formaran los grupos C y D,
via sorteo.

1.7.- Los equipos integrantes de los grupos A,B, C y D se enfrentaran entre ellos, en un
solo dia, y se les ordenara como A.1,A.2, A3, A4; B.1,B.2,B,3,B4; C.1,C.2,C.3, C.4;
D.1,D.2,D.3yDA4.

1.8.- Los equipos A.1, A.2, B.1 y B.2 formardn un grupo que disputara los primeros cuatro
lugares del nivel; los equipos A.3, A.4, B.3 y B.4 formardn un grupo que disputara los
lugares quinto al octavo del nivel; los equipos C.1, C.2, D.1 y D.2, formaran un grupo que
disputara los lugares noveno a décimo segundo del nivel y los equipos C.3, C.4, D.3 y D .4,
formaran un grupo que disputara los lugares décimo tercero a décimo sexto. En una sola
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fecha cada uno de estos equipos se enfrentard a los otros tres del grupo y se dirimira los
primeros dieciséis lugares del Campeonato del nivel.

1.9.- En cada fecha que haya que formar grupos se hard un sorteo publico el miércoles
anterior. El resultado de cada sorteo sera inapelable.

1.10.- Los criterios de desempate seran los siguientes: los resultados obtenidos en el
respectivo grupo (total de puntos — diferencia de goles); en caso de empate entre dos
equipos de un mismo grupo, se usara, adicionalmente, la historia anterior de manera
acumulativa; de persistir el empate ambos equipos deberan llegar, en la fecha siguiente, una
hora y media antes del inicio de la fecha y proceder al desempate con el nimero de
integrantes de la fecha.

1.11.- A los integrantes de los equipos que obtengan el primero, segundo, tercero y cuarto
lugar se les premiara con una medalla y un diploma que senale este hecho. A los integrantes
de los equipos que obtengan los restantes lugares se les entregara un diploma que sefiale
este hecho.

1.12.- A los equipos que obtengan los lugares primero, segundo, tercero, cuarto, quinto,
sexto séptimo, octavo, noveno, décimo, décimo primero y décimo segundo se les premiara
con una copa que sefiale este hecho.

1.13.- La competencia se llevara a efecto de acuerdo a un calendario previamente
establecido y que sera publicado y confirmado en nuestra pagina web ( www.cmat.cl)

2. Sistema de Clasificacion
2.1.- De la Etapa Pre-Clasificatoria
2.1.1.- En esta etapa los colegios determinaran los equipos que los representen.

2.1.2.- Una vez completada esta etapa, inscribirdn sus equipos. Cada equipo serd de cinco
alumnos.

2.2.- De la Primera Fase Clasificatoria

2.2.1.- En esta etapa participan todos los equipos inscritos. Cada equipo jugara seis
partidos.

2.2.2- Se mantendrd una acumulacion de puntaje de la siguiente manera:
2.2.2.1.- Por cada partido ganado, se asignara 3 puntos al equipo ganador.

2.2.2.2.- Por partido empatado, se asignara 1 punto a cada equipo.
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2.2.2.3.- Por partido perdido no se asignara puntos.

2.2.3.- Se mantendra una estadistica de los resultados de cada encuentro, de este modo, dos
equipos con el mismo puntaje se podran distinguir por su diferencia de goles (respuestas
acertadas dentro de cada enfrentamiento) durante la competencia. Si dos equipos tienen el
mismo puntaje y la misma diferencia de goles se estard al equipo que tenga mayor nimero
de goles.

2.2.4.- Para el caso de que un equipo no se presente, se aplicard “Walkover” o “ triunfo por
no presentacion” y el equipo que se presentd sera considerado ganador del encuentro con
un marcador de 4 a 0. Antes de hacer efectivo el “Walkover” se esperara un minimo de 15
minutos después de la hora de inicio del encuentro y el equipo académico determinara el
tiempo maximo de espera, que no podra sobrepasar los 75 minutos.

2.2.5.- Una vez realizados los seis partidos de todos los equipos inscritos, clasificaran a la
siguiente fase todos los equipos cuya clasificacion se encuentre entre los mejores 32 en
cuarto, quinto y sexto basico.

2.2.6.- Los equipos clasificados podran incorporar dos integrantes mas de aquellos alumnos
que hayan participado en los equipos eliminados en la fase anterior. De esta forma los
equipos se presentaran con siete integrantes a la segunda fase clasificatoria.

2.2.7.- Los 32 equipos clasificados se enfrentaran, por el sistema de grupos descrito y
clasificaran, para la fase final, 16 equipos por nivel.

2.2.8.- Los dieciséis equipos podran incorporar un integrante mas de aquellos alumnos que
hayan participado en los equipos eliminados en la fase anterior. De esta forma los equipos

se presentaran con ocho integrantes a la fase final.

2.2.9.- Los 16 equipos clasificados se enfrentaran, por el sistema de grupos descrito, hasta
dirimir los 16 lugares de prelacion con que finalizara el Campeonato.

3. De los Encuentros

3.1.- Todos los partidos que se efectiien se regiran por las siguientes reglas:

3.1.1.- Habra un arbitro, que representara al equipo académico del campeonato escolar, que
llegard al recinto con un set de 8 preguntas (4 para cada equipo) en cada fase, lapices,
gomas y un reloj cronémetro. En aquellos casos en que la organizacion lo estime pertinente,

podré designar un arbitro mas para un partido.

3.1.2.- Para iniciar el partido los equipos se sentaran en sus estaciones (mesas) de trabajo.
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3.1.3.- El arbitro se cerciorara que los alumnos, de ambos equipos, no porten nada que no
sean instrumentos manuales para la realizacion de ejercicios en matematicas. Esto es, los
alumnos solo pueden portar: lapices, compds, regla, escuadra, goma y sacapuntas. No
pueden, en la mesa de trabajo, portar ningun instrumento electronico.

3.1.4 El arbitro se cerciorard de que los alumnos apaguen los instrumentos electronicos que
portan (en especial celulares) y que los guarden en sus bolsos los que quedaran a una
distancia prudente de las mesas de trabajo, a fin de evitar interferencias con la competencia.
Si luego de esto se verifica que algun alumno tiene en su poder un instrumento
electronico, se le solicitard a ese alumno que se retire de la sala. Si se verifica que un
segundo alumno, del mismo equipo, mantiene en su poder un aparato electronico el equipo
perdera automaticamente el partido por un marcador de 4 a 0, independientemente del
resultado que lleve el partido al momento de ser descubierto.

3.1.5.- Las preguntas NO van aumentando su dificultad, asi que el orden de respuesta de
cada equipo debe ser en lo posible aleatorio y no segun las capacidades de los integrantes.

3.1.6.- El arbitro haré un sorteo, entre los dos capitanes de los equipos, para ver cual de los
dos comienza a jugar. Este sorteo se hara lanzando una moneda al aire.

3.1.7. El equipo que gane escogera un numero que indicara la pregunta que se le formulara
al otro equipo. Para la continuidad del partido, se ird preguntando alternadamente, a los
capitanes, de acuerdo a los nimeros de las preguntas vacantes.

3.1.8.- El arbitro entregara copias de la pregunta a los capitanes de ambos equipos. A
continuacion el arbitro leerd la pregunta en voz alta y, una vez terminada la lectura de la
pregunta, iniciard el reloj crondmetro en el cual se marcaran cinco minutos.

3.1.9.- En caso de que el equipo desee responder antes de cumplido el tiempo
reglamentario, puede hacerlo. En ese caso el cronometro seguira corriendo y se debe
responder la pregunta en la pizarra. Caso la respuesta sea correcta, se asignard un punto.
Caso sea incorrecta y quede tiempo, puede ser usado por el equipo para pensar su segunda
respuesta. Caso no quede tiempo, deben dar una segunda respuesta de inmediato y en la
pizarra, como indicado en 3.1.10.2

3.1.10.- St el equipo no respondio antes de los cinco minutos entonces, y una vez finalizado
el tiempo, un integrante del equipo respondera en la pizarra la respuesta.

3.1.10.1.- Si la respuesta es correcta entonces se le anotara un punto al equipo.

3.1.10.2.- Si la respuesta es incorrecta, el equipo debe usar su segunda oportunidad, un
segundo integrante (cualquiera) debe ir a la pizarra y desarrollar su respuesta. Si el
desarrollo y la respuesta son correctos se le anotara un punto al equipo. Si la respuesta es
correcta y el desarrollo es incorrecto se dara por incorrecta la respuesta. Si la respuesta es
incorrecta nuevamente, entonces el arbitro invitara a un integrante del equipo contrario
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(cualquiera) a desarrollar el ejercicio en la pizarra. Si el desarrollo y la respuesta, de éste
alumno, son correctos se le anotaran dos puntos al equipo. Si la respuesta es incorrecta o si
el desarrollo es incorrecto el alumno vuelve a su lugar y se procede como en 3.1.11.-

3.1.11.- Una vez concluido el procedimiento para la primera pregunta el arbitro invitara al
capitan del equipo, al que se le formul¢ la primera pregunta, a indicar un nimero del 1 al 8,
distinto de aquel que correspondia a la pregunta ya formulada. Una vez enunciado ese
numero se procedera como en 3.1.8.-

3.1.12.- En cada partido se formularan cuatro preguntas a cada equipo, segun corresponda.

3.1.13.- Al finalizar el encuentro, el equipo que tenga mdas puntos serd el ganador del
encuentro.

3.3.- Sistema de Desempate

Una vez confirmado el empate entre dos equipos se citard a ambos equipos en la fecha
siguiente con una hora y media de anticipacidon para hacer el desempate. Si uno de los
equipos se atrasa 15 minutos se entendera que perdié por walkover y el equipo presente
ocupard el lugar disputado.

Si ambos equipos se presentan en horario, se procedera de la siguiente forma:

3.3.1.- Se tendra un set de preguntas. El nimero de preguntas serd el numero de integrantes
del equipo en la fase disputada (5, 7 u 8). Se distribuirdn las preguntas entre los integrantes
de ambos equipos, los que escribirdn sus nombres en ellas y tendran cinco minutos para
escribir la respuesta en la hoja de la pregunta.

3,3.2 Caso un equipo se presente, en una fase, con un integrante menos entonces uno de los
integrantes debera responder dos preguntas del desempate. Si se presenta con dos menos
entonces dos integrantes responderan dos preguntas y asi sucesivamente.

3.3.3.- Los arbitros retiraran las respuestas y procederdn a sefialar cudles de ellas estan
correctas y cudles no. Se declarard vencedor al equipo que obtenga mayor nimero de
respuestas correctas.

3.3.4.- De persistir el empate se realizara una vez mas el procedimiento descrito en 3.3.1,
332y333.--

3.3.5.-De persistir el empate los arbitros entregaran una pregunta adicional a cada capitan y
el que responda correctamente primero serd el vencedor. En caso de que ambas respuestas
sean incorrectas se nombrard un integrante de cada equipo para formularles una segunda
pregunta y asi sucesivamente hasta desempatar.



Bases del Campeonato Escolar de Matematicas 2017 para cuartos,

C
M - ~ ~ 7 -
?}* quintos y sextos aiios de Ensefianza Basica.

Campeonato Escolar
de Matematicas

3.3.6.- El resultado del desempate sera inapelable.
3.4.- Los encuentros seran sin barras ni tutores acompanando a los equipos.
4. De la fase final

4.1. Los mejores 16 equipos resultantes de la fase clasificatoria se enfrentaran segun el
esquema ya descrito en 1.6-1.13

5. De la Premiacion

5.1.- Una vez terminados todos los encuentros, a los equipos que resulten primero,
segundo, tercero, cuarto, quinto, sexto séptimo, octavo, noveno, décimo, décimo primero y
décimo segundo se les premiara con una copa. A los integrantes de los equipos que hayan
obtenido el primer, segundo, tercer y cuarto lugar, se les premiard con una medalla y un
diploma segun el lugar obtenido. A los integrantes de los equipos que obtuvieron los
lugares del quinto al décimo sexto, se les entregara un diploma con la ubicacion del equipo
en la competencia.

5.2.- Ademas de lo anterior, el equipo académico podra entregar el “Premio del Alumno
Destacado” a todos aquellos alumnos que destacaron por su participacion durante el
campeonato.

6. Del Desarrollo del Campeonato

6.1.- Los partidos se realizaran en la Universidad de Santiago de Chile y/o en la Facultad de
Ciencias Fisicas y Matematicas de la Universidad de Chile y/o en el Campus San Joaquin
de la Universidad Catolica de Chile

6.2.- Cada colegio sera representado por un profesor de ensefianza bésica o de estado o de
ensefianza media, con especialidad en matematica, el que deberd mantener la comunicacion
con la coordinacion del evento. La organizacion del CMAT no se comunicara con
ninguna otra persona, respecto de la competencia y del desarrollo de la misma.

6.3.- Toda informacion relevante, ademds de la publicacion de los resultados, estard en
nuestra pagina web (www.cmat.cl), que, ademas del contacto telefonico o via mail con el
director académico o el director ejecutivo del campeonato, son los @inicos medios oficiales
de informacion de esta competencia.

6.4.- Cualquier situacion no resuelta en las presentes bases, sera dirimida por el equipo
académico a cargo del campeonato.

6.5.- Al finalizar el campeonato habrda una ceremonia de premiacion. Este evento se
realizard en las dependencias que determine la organizacion.
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6.6.- Por eventuales necesidades de funcionamiento, el equipo académico podra adecuar las

bases a la realidad del Campeonato.

6.7.- La inscripcion de un colegio en la competencia supone el conocimiento y la completa
aceptacion de estas reglas.

7. De la Inscripcion
7.1.- La inscripcion de los equipos se debera realizar a través de la directora ejecutiva del

CMAT al correo cecilia.marin@usach.cl, quien debera confirmar la inscripcion de los
equipos.

Se recomienda, caso el colegio inscrito sea mixto, que las inscripciones de los alumnos sean
equitativas en género, pues eso promueve el gusto por la matematica en ambos géneros

7.2.- El costo de la inscripcion de colegios no subvencionados por el Estado serd de
$70.000 y cancelara, ademas,$80.000 por equipo inscrito. El valor de las inscripciones de
los colegios subvencionados por el estado y de sus equipos sera subvencionado por el
aporte del MINEDUC.

7.4 En general, cada colegio deberd presentar un maximo de 2 equipos por nivel. En el caso
particular de colegios que tengan mas de 1500 alumnos, se permitira inscribir un tercer
equipo por nivel. Colegios que cuenten con talleres o academias de matematica, y que
funcionen sobre una base permanente, podran solicitar la inscripcion adicional de un equipo
por nivel.

7.5.- Toda la informacion con respecto a la inscripcion de los colegios, y sus respectivos
equipos estaran disponibles en nuestra pagina web (www.cmat.cl). Teléfono de contacto 22
7182032. Correo electronico: cmat@usach.cl

Calendario General

CALENDARIO | CMAT CUARTOS, QUINTO Y SEXTOS.

FECHA LUGAR ACTIVIDAD

05.08.2017 USACH INAUGURACION; PRIMER, SEGUNDO, TERCER PARTIDO DE 62
BASICO.

19.08.2017 USACH PRIMER, SEGUNDO Y TERCER PARTIDO DE 52 BASICO.

26.08.2017 USACH PRIMER , SEGUNDO Y TERCER PARTIDO DE 4° BASICO

09.09.2017 USACH CUARTO, QUINTO Y SEXTO PARTIDO DE 62 BASICO.

30.09.2016 USACH CUARTO, QUINTO Y SEXTO PARTIDO DE 5° BASICO

07.10.2017 USACH CUARTO, QUINTO Y SEXTO PARTIDO DE 4° BASICO

14.10.2017 USACH 32 EQUIPOS DE CUARTO, QUINTO Y SEXTO

21.10.2017 USACH OCTAVOS DE FINAL CUARTO,QUINTO Y SEXTO

04.11.2017 USACH CUARTOS DE FINAL CUARTO QUINTO Y SEXTO
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11.11.2017 PUC
18.11.2016 UCHILE
27.11.2017 UCHILE

SEMIFINAL CUARTO QUINTO Y SEXTO
FINAL CUARTO QUINTO Y SEXTO
PREMIACION CUARTOS, QUINTOS Y SEXTOS




